
Úvod

Internetové publikování
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 Úvod - principy fungování webových serverů a browserů

 HTML - základní struktura stránky

 HTML - základní konstrukce, přenos dat pomocí FTP na server

 HTML - formuláře

 CSS

 CSS vs. HTML konstrukce, pro a proti

 JavaScript - základy

 Grafická data a multimédia - formáty (GIF, PNG, JPEG), vhodnost použití

 Usability - domovská stránka

 Usability - navigace, vyhledávání, JavaScript

 Usability - návrh stránek respektujících i potřeby handikepovaných uživatelů 
(zrakově či motoricky postižení, starší osoby)

 Anonymita uživatelů Internetu, problematika ochrany osobních dat, zneužívání dat, 
spam

 Právní a morální aspekty - citování, odkazování, odpovědnost za zveřejněná data

 Prezentace vytvořených prací

Syllabus 
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Profese v životním cyklu webové publikace 

 Plánování
 analytik

 webdesignér

 Realizace
 grafik

 kodér

 programátora

 copywritera

 Údržba
 tester

 redaktor

 správce

 Spolupráce
 zadavatel

 právník

 marketér
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Zápočet – webová prezentace

 Téma
 Webová prezentace určená 

ke zveřejňování postupu 
práce na nějakém projektu
 informace o projektu

 články

 obrázky (grafy)

 výsledky 

 Např.: 
 vývoj programu jako BP nebo 

SP

 laboratorní protokoly

 Úkoly
 Analýza/Koncepce

 Návrh

 (Grafický návrh)

 (X)HTML  + CSS kódování 
šablony 

 Modelový obsah
 Skutečný
 1 článek

 1obrázek / graf

 1 tabulka

 + Lorem Ipsum obsah

 Licence

 Testování návrhu
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